[bookmark: _GoBack]應考注意事項
1、 本競賽採電腦線上自動評分，請以本頁下方所提供的帳號/密碼登入系統。
2、 請將每一題的程式碼撰寫於一個檔案中，每個檔案大小不可超過100KB，編譯所需記憶體不可超過512MB。
3、 本競賽一律使用標準輸入輸出，請依照題目指定之格式輸出，多餘空白字元、換行字元、程式未能正常結束或於程式中使用system("pause")均視為錯誤。
4、 程式上傳後，系統將自動進行編譯、測試及評分，並可線上查閱得分或編譯及執行結果。每題程式碼皆可重複上傳，但同一題兩次上傳的間隔時間不可少於二分鐘。每題的最終分數以該題所有單次評分結果之最高分計算。
5、 每題均有程式執行時間限制(除題目另有規定外，以5秒為限)，超過時間則視同未完成，該組測試資料得分將以 0 分計算。
6、 請將完成之程式碼另存一份至隨身碟中，每一題請以一個資料夾存放該題程式碼(資料夾名稱根據題號依序取名為T1、T2、T3、……)。
7、 競賽期間請確實執行備份工作。若因電腦問題而造成資料之遺失，概由選手自行負責。
8、 使用Java程式語言作答者，類別名稱請依規定命名，並避免直接使用Scanner.nextFloat()或Scanner.nextDouble()輸入，以下為參考語法：
Scanner scn = new Scanner(System.in);
float m = Float.parseFloat(scn.next());
double n = Double.parseDouble(scn.next());
9、 競賽評分主機環境：
作業系統：ubuntu 14.04 LTS
評分平台：CMS
程式語言：C/C++/Java
編譯器：C:    gcc 7.3.0 
                      gcc –static -O2 -lm -o <out> <source>
C++:  g++ 7.3.0 
  g++ -static -O2 -std=c++11 -o <out> <source>
Java: gcj 6.4.0 
gcj --main=<class_name> -O3 –o <out> <source>


